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COMMUNIQUE DE PRESSE

E-XPERTIC 2, METTRE A JOUR SA CULTURE NUMERIQUE

« Le futur embarrasse celui qui méconnait le passé » dit un proverbe afri-
cain. A I'’heure ou tout va tres vite en matiere de nouvelles technologies et de
moyens de communication, il estimportant de maitriser les bases d'un passeé
pas si lointain. Savoir d'ou I'on vient, pour mieux maitriser aujourd’hui smart-
phones, site internet, réseaux sociaux... tel est le parti pris d'e-xperTIC 2.
Avec ce nouvel outil pédagogique, le Bureau Information Jeunesse de I'Orne
s'offre une quatrieme édition nationale dédiée a la culture numérique.

Il était une fois, un temps pas si lointain, ou la planete vivait sans ordinateur,
sans Internet, sans smartphone... et pourtant les hommes communiquaient.
Moins rapidement, moins facilement, moins massivement... mais ils communi-
quaient. Et un jour, tout s’est tres vite accéléré avec l'arrivée d’Internet. Une gé-
nération nourrie au « web » avu le jour... Génération Y ou Z, Digital Natives, E-ge-
nération... les surnoms sont nombreux pour designer les jeunes nés a |I'heure
d’'Internet et des smartphones. Dans un univers numerique en perpétuel mou-
vement, les nouvelles technologies se propagent a une vitesse folle, créant
parfois un fossé générationnel en termes d'usages et de connaissances. Un
peu comme si a I'heure de la fibre optique, certains étaient restés au modem
56K, ou pire, au Minitel.

Souvent consommateur de nouvelles technologies, nous avons tendance a
oublier les progres et les avancées technologiques réalisées ces dernieres
années. Finalement, le pigeon voyageur n'est-il pas l'ancétre du SMS ? Les
stories ne sont-elles pas des petites annonces nouvelle génération ? YouTube,
Twitch ou les podcasts ne sont-ils pas des emanations de la TSF ? Pour mieux

envisager notre futur numérique, il est aujourd’hui incontournable de maitriser
I'histoire, les codes, les rouages et les usages des Technologies de I'Informa-
tion et de la Communication.

Dans la continuité de ses précédents outils pédagogiques (@h Social réédité
en 2020 ou la premiére version d’e-xperTIC datant de 2016), le Bureau Infor-
mation Jeunesse de I'Orne a imaginé e-xperTIC 2 qui est a la fois un jeu au-
tonome mais eégalement une extension du premier e-xperTIC ! Ces jeux sont
un subtil mélange de prévention et de culture générale sur les smartphones/
tablettes, les jeux-vidéo, les sites Internet, les tchats, les e-mails et les réseaux
sociaux. A travers 150 questions et défis (Sons, images, dessins...), les joueurs
se mettent en quéte de collecter un maximum de Technologies de l'Informa-
tion et de la Communication en vue de réaliser la plus longue frise chronolo-
gique possible en fin de partie. Ce nombre de questions et de défis sera en
évolution constante. En effet, et c'est I'une des nouveautés de cette édition,
les participants pourront proposer leurs contenus aux équipes du BlJ via un
espace dédié sur le site du jeu. De cette maniere, le jeu pourra bénéficier d'une
mise a jour permanente de facon collaborative.

Apprendre et sensibiliseratraverslejeu, telle est la philosophie du BlJ de I'Orne.
Avec e-xperTIC, les participants se surprendront a apprendre sur la culture nu-
mérique, a aborder des notions de droits ou de bonnes pratiques, a se sensibi-
liser a certains risques... tout en s'amusant. Qu'ils soient de la génération TSF
ou de la génération Snapchat, qu’ils soient débutants ou confirmés dans les
Nouvelles Technologies de I'Information et de la Communication, ils appren-
dront a devenir des Expert-(en)-TIC !



NTATION DU BlJ

Basé a Alencon (61), le BIJ de I'Orne travaille au plus prés des (Débat en ébats), sur les discriminations (escape game Echappe
12-30 ans. Affilié au réseau Information Jeunesse (plus de 1000 aux Clichés) sont quelques uns des outils créés et développés
structures en France) et membre d'Info Jeunes France, le BlJ par le BlJ. Ces outils sont la base d'animations proposées aux
propose un service gratuit et anonyme, et accueille le public établissements scolaires, associations travaillant aupres des
sans rendez-vous dans le respect de la charte de I'Information jeunes... tout au long de I'année.
Jeunesse.
L'Information Jeunesse porte sur tous les secteurs d’'information
Véritable spécificité du BIlJ concernant le quotidien des jeunes en se focalisant autour de
de I'Orne, la création d'outils 9 THEMATIQUES :

ludiques de prevention sur des
thematiques variées est une
reponseasavisiondel'information
jeunesse : vehiculer le message
de prévention et ouvrir le débat
par le jeu.

Jeu sur les usages des reseaux
sociaux (@h...Social), sur les
Technologies de l'Information et
de la Communication (e-xperTIC),
sur l'éducation a la sexualité




LE BIJ, CREATEUR D’OUTILS PEDAGOGIQUES

Edition
nationale
e-xperTIC 2
Tirage en 1000
exemplaires

Le Vrai du Faux

Apprenez a décrypter Echappe aux
I'information sous toutes clichés : Le Silence de
ses formes ! Articles, Lucy

publicités, vidéos, tweets, 60 minutes et pas une

connaissances sur les images... on ne peut étre seconde de plus pour tenter
usages numeériques. 40 sQr de rien dans le Vrai du de percer le secret de Lucy
questions pour faire le Faux. placée en garde a vue ?
point sur vos usages. Un véritable escape-game
Décrocherez-vous pédagogique pour aborder
votre code ? les discriminations.

Echappe aux clichés : Félix
Double Face

Félix a disparu. En entrant
dans sa chambre et en
enquétant, trouvez les raisons
de la disparition de Félix. Un
second scénario d'un escape
game sur le harcélement
scolaire et en ligne.

Code Numérique

Et si vous testiez vos
@h... Social ! 2.0
Apprenez a utiliser les
réseaux sociaux, a les
paramétrer, et a éviter les
pieges qu'ils recelent tout
en vous amusant.

e-xperTIC 2

Pas qu'une
extension... une
nouvelle version !
Refonte compléte
du site internet.

Edition nationale e-xperTIC
Tirage en 800 exemplaires

2014 2016 2018

2013 2015 2017 2021
Edition nationale Débats en ébats Hein ? Dépendant ? Nouvelle version d'@h... Edition Etsi...?
@h... Social ! 2.0 Abordez autrement la vie Qu'importe les chemins Social nationale Un jeu de role

Tirage en 800 affective et sexuelle. Aidez gue vous empruntez, vous Refonte et mise a jour d'@h... Social autour des
exemplaires votre personnage dans serez t6t ou tard confrontés totale d'@h...Social. Tirage en 1000 valeurs de la

sa quéte de réalisation aux consommations dites Partez a la course au exemplaires République
e-xperTIC de ses fantasmes, mais « arisques ». Alcool, drogue, million d'abonnes et

Smartphone, e-mail, jeux

vidéos, réseaux sociaux...

E-xperTIC propose une
plongée ludique au coeur
des Technologies de
I'Information et de la
Communication.

surtout veillez a prévenir
d’'éventuelles conduites
a risques.

tabac... saurez vous rester
« indépendant » ?

Profilages

Portez un autre regard sur vos
posts et publications ? Profilage

est un jeu de role permettant
de mieux saisir toute la
subjectivité de I'e-réputation
et de l'identité numérique.

immergez-vous dans
I'univers des réseaux
sociaux.



2013 - @H...SOCIAL 2.0

800 exemplaires éditées et
diffusés a travers la France
métropolitaine
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2016 - E-XPERTIC

800 exemplaires édites

et 700 exemplaires diffusés a
travers la France métropolitaine
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2021 - @H... SOCIAL
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LES OBJECTIFS DES JEUX E-XPERTIC ET E-XPERTIC 2

Donner des clés de culture géenérale
surlenumeériquedemaniereludique
aux participants surl'ensembledes
Technologiesdel'Informationetde

la Communication (Site Internet,
Réseaux sociaux, Smartphones

/ Tablettes et Jeux vidéo)

Responsabiliser les participants
sur leurs usages numeriques et
en faire des utilisateurs avertis des
enjeux actuels et des impacts futurs

Offrirun outil utilisable dans des contextes
divers:encollege,aulycée,enstructures
jeunesse, en établissements
specialisés, lors d'événements, dans
le cadre familial et méme entre

amis

Bénéficierdecontenusenphase
avec l'actualite des nouvelles
technologies

Offrir  un  outil pédagogique
intergénérationnel ludique permettant
un échange



PLUS QU'UNE SIMPLE EXTENSION

LES PRINCIPALES NOUVEAUTES D’EXPERTIC 2

- 150 NOUVELLES CARTES EXCLUSIVES

avec de nouvelles technologies
au dos des cartes

Imaginé a la base comme une extension du jeu original, e-xperTIC 2 est egalement
indépendant. Reprenant les principes de jeud’e-xperTIC, il vient offrir 150 nouveaux

contenus sur les différentes thématiques (Site Internet, E-mail/Tchat, Réseaux - Des PLATEAUX IMPRIMABLES
Sociaux, Smartphone/Tablette, Jeux Vidéo). e-xperTIC 2 met a disposition les depuis l'espace pro
fichiers pour l'impression des plateaux de jeu a la demande depuis |'espace - Un NOUVEAU SITE INTERNET et un
professionnel du site. NOUVEL ESPACE PRO facilitant les
parties de jeu : WWW.E-XPERTIC.FR
Autre nouveaute, e-xperTIC 2 vous invite a proposer vos propres questions et _La possibilité pour les
contenus depuis I'espace pro. S'ils sont valides, le Bureau Information Jeunesse utilisateurs de proposer LEURS
de I'Orne les met en forme et les fournit aux utilisateurs du jeu sous forme de PROPRES CONTENUS

cartes prétes a imprimer. Vous bénéficiez ainsi de mises a jour régulieres.

En combinant les deux versions, les utilisateurs pourront ainsi
disposer de 5 PLATEAUX DE JEU et de 450 CONTENUS (sans compter

les cartes exclusives insérées dans l'espace pro).



D’E-XPERTIC A E-XPERTIC 2...
..UN PEU D’HISTOIRE !

Créee en 2012 a la demande
d'établissements scolaires, et
entierement mise a jour début 2023,
'animation e-xperTIC est un subtil
mélange de prévention et de culture
générale sur la télephonie, les jeux
vidéo, les tchats, les e-mails et les
réseaux sociaux. Dans sa nouvelle
version, 'animation peut étre proposée

a destination de deux tranches d'age :
10-15 ans et +16 ans. Via son édition,
le jeu est desormais joué par des jeunes
et moins jeunes aux 4 coins de la France
métropolitaine, d'Outre-Mer et méme a
I'étranger.

Mais dans tous les domaines,

et encore plus dans celui des

. Technologies de I'Information et de

, la Communication, tout va tres vite !

Fin2023, et pouroffrirune expérience

de jeu optimale, le Bureau Information

Jeunesse de I'Orne enrichit le contenu

de 150 cartes de jeu exclusives et lance

e-xperTIC2.Particularitedecetteversion,

elle peut a la fois étre une extension pour

les possesseurs d'e-xperTIC, mais aussi
un jeu totalement autonome.



5 THEMATIQUES
POUR PARFAIRE SES CONNAISSANCES DE MANIERE LUDIQUE

SITE INTERNET ‘ SMARTPHONE / TABLETTE

Fonctionnement, MMS, DAS, stockage,
histoire, flux, face recyclage, portabilité...

cachée du web, fun JEUX \[||]E[]

facts...

Classification,
freemium, histoire, pari,
jeux d'argent en ligne...

®

EMAIL / TCHAT

Spam, hoax, messagerie
instantanée, tchat,
cybermalveillance...
tout le courrier du 21°me
siecle

RESEAUX SOCIAUX

TikTok, Instagram,
X, algorithme,
e-reputation...



UN-JEU PEDAGOGIQUE MAIS EGALEMENT LUDIQUE
AVEC 7 TYPES DE DEFIS

e-xperTIC 2 permetd'apprendreen s’'amusant. Loind'un simplejeude questions-reponses, e-xperTIC
propose des contenus diversifiés avec 7 formats de questions :

Eeupgﬁ;li-rleﬂyune question Ll\encAoEEaTtre une image
SONORE RECHERCHE

Deviner un son Faire deviner sans utiliser certains mots

PARI

e DESSIN

onner le + de reponses Faire deviner en dessinant
possible
MIME

Faire deviner sans parler




E-XPERTIC 2 REPREND LA MECANIQUE DE SON AINE

Imaginé a la fois comme une extension et un jeu indéependant, e-xperTIC 2 reprend la mécanique de jeu de la premiere version. Bien
évidemment, et c'est le propre d’'un jeu, chaque utilisateur peut se I'approprier et réinventer sa propre maniere de jouer. |l est cependant
préconise de jouer via 3 phases de jeu :

:
REPARTITION DES SERVEURS
THEMATIQUES ENTRE LES
PARTICIPANTS

A travers un jeu de question ou
la rapidité est de mise, chaque
participant/équipe se voit attribuer
un serveur thématique (un plateau
de jeu et son lot de cartes). Cette
étape permet notamment d'aborder
le fonctionnement d'internet a
travers le systeme de requéetes et
donc d'interrogation des serveurs
les uns avec les autres.

(=
LES SERVEURS S'INTERROGENT
POUR COLLECTER UN MAXIMUM
DE CARTES

Des notions de culture générale,
de bonnes utilisations des TIC,
des conseils sur les bonnes
pratiques, des aspects de droit,
des avertissements sur certains
dangers... sont abordés. Chaque
bonne réponse permet a l'equipe
de collecter une carte et donc une
innovation technologique. En effet,
chaque dos de carte comporte une
technologie.

Y
REALISER

LA FRISE
CHRONOLOGIQUE

Phase finale du jeu, les serveurs
doivent effectuer la frise
chronologique la plus longue
possible avec les cartes acquises.
Léequipe qui realise sa timeline
sans erreur remporte la partie.
Cette ultime phase de jeu permet
en outre d'échanger sur |'évolution
des technologies de l'Information
et de la Communication au cours du
temps.



QUELQUES EXEMPLES DE CONTENUS
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Ou « dark mode »
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des Jeux
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LE JEU E-XPERTIC 2 EST EDITE GRACE AU SOUTIEN DE :
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Jeunesse
de I’Orne

4-6, Place Poulet-Malassis 61000 Alencon
02 338048 90
contact@bij-orne.com

CONTACT

Romain DUBREUIL - Directeur
06 83 30 94 25
romain.dubreuil@bij-orne.com



